
-1- 

 
 

P L A N O    D E    E N S I N O 
 
1. IDENTIFICAÇÃO DA DISCIPLINA:    Semestre:  2001/2 
Código: INE5612  Nome:  Desenvolvimento de Sistemas Orientados a Objetos II  
Horas/Aula: 72 Teór icas: 36 Práticas: 36 
Código(s) do(s) pré-requisito(s): INE5609 
 
2. OBJETIVOS: 
2.1 - Gerais 
Estudar conceitos e técnicas de engenharia de software pertinentes ao desenvolvimento de 
componentes de software. 
2.2 - Específicos 
Estudar técnicas específicas de desenvolvimento de componentes de software; 
Exercitar o desenvolvimento de componentes de software. 
 
3. PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS:  
(AEX=Aula expositi va; LAB=Aula de laboratório; APR=Aula prática; OTR=Outros) 

T Ó P I C O S     Proc. Didático  Horas 
1. Componentes de software AEX 2 
2. Metodologias de desenvolvimento AEX 4 
3. Estratégias de implementação AEX 4 
4. Estudos de casos (seminários) AEX 20 
5. Experimentos APR 36 
6. Discussões AEX 6 
 
4. AVA LIAÇÃO DA APRENDIZAGEM: 
Um seminário e um trabalho prático; 
Recuperação através de uma única prova escrita sobre todo o conteúdo da disciplina. 
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