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1.IDENTI FICAQAO DA DISCIPLINA: Semestre: 20012
Cddigo: INE5612 Nome: Desenvolvimento de Sistemas Orientados a Objetos I
HoragAula: 72  Tedricas: 36 Préticas: 36

Cabdigo(s) do(s) pré-requisito(s): INE5609

2.OBJETIVOS:

2.1- Gerais

Estudar concetos e témicas de engenharia de software pertinentes ao desenvolvimento de
comporentes de software.

2.2- Espedficos

Estudar témicas espedficas de desenvalvimento de comporentes de software;

Exercitar o desenvolvimento de componrentes de software.

3.PROCEDIMENTOSDIDATICOS:

(AEX=Aulaexpositiva; L AB=Aula de laboratério; APR=Aula prética; OTR=0utros)

TOPICOS Proc. Didatico Horas
1. Comporentes de software AEX 2

2. Metoddogias de desenvalvimento AEX 4

3. Estratégias de implementacé AEX 4

4. Estudcs de caos (seminarios) AEX 20
5. Experimentos APR 36
6. Discusges AEX 6

4. AVA LIAC}AO DA APRENDIZAGEM:
Um seminario e um trabalho prético;
Reauperac® através de uma Unicaprova escrita sobre todo ocontetido da disciplina.
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