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i Objetivo do artigo

= Fundamentar os mecanismos da
Orientacao a objetos, com base na
biologia, matematica e filosofia

= Caracterizar o paradigma, delimitando o
que € e o que nao € 00



Por que usamos classes?

= Idéia universal

= Atividade natural de criancas, cientistas e
programadores

= As classes surgiram na biologia, com
Aristoteles
= Dicotomias (top-down)
= Distincao de espécies (botton-up)



= Linnaeus refinou a idéia de classes na
biologia
= Classe, ordem, género e espécie

= Classes => visao botton-up

= Diferencas => top-down
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=& POr que usamos classes?

= A adocao dos mecanismos de classes na
Computacao advém, em parte, dos
mecanismos bioldgicos de classificacao.
Quando estudamos um dominio de
aplicacao identificando classes, fazemos
0 mesmo que Aristoteles e Linnaeus
fizeram ao classificar os seres vivos



i Darwin e a heranca

= O sistema de classificacao de Darwin &
baseado na evolucao das especies

= Darwin introduziu a heranca na biologia

= A adocao da metafora de evolucao
(heranca entre classes) em orientacao a
objetos € motivada em parte pela
Teoria da Evolucao, em parte pelo seu
poder de organizacao



+& Darwin e a heranca

= Desenvolvimento é evolucionario

= Descricao de alto-nivel, incrementada e
modificada atraveés da definicao de
subclasses

= Poder da heranca = simultaneamente
administra mudancas evolucionarias e
organiza semelhancas



i Biologia e o poder da OO

= A combinacao dos mecanismos de
classe (Aristoteles e Linnaeus) para
organizar o conhecimento, com o
mecanismo de heranca (Darwin) para
tratar a mudanca, € onde reside o
grande poder da metodologia orientada
a objetos



i Matematica e OO

= Teoria dos Conjuntos

= predicados necessarios para que um
membro faca parte da classe (atributos e
comportamentos)

= tipos polimorficos, ou seja, classes que
classificam classes (conjuntos e
subconjuntos)



+ Caracteristicas de OO

= Trés pontos fundamentais para uma LP
OO0
= abstracao de dados (encapsulamento)

= tipo abstrato de dados (dados +
comportamento)

= heranca



Caracteristicas de OO

= O paradigma OO combina trés
paradigmas
= Transicao de estados
= Comunicacao
= Classes
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i Tipos e OO

= O que e tipo?
= conceito primitivo nao definivel em termos
de outros conceitos primitivos

= COMO a nocao de “mesa” de Platao, na sua
Teoria das Idé€ias

= Fildsofos chamam de “coisas naturais”



i Tipos e OO0

= OO estende a idéia de tipos
= uma classe de coisas que pode ser tipada €

estendida para abstracao de
colecoes de operadores que
com os outros pelo comparti

dados, isto €,
se relacionam uns
hamento de uma

estrutura de dados comum que persiste entre a

evocacao dos operadores (ti
= relacoes interessantes entre

DO abstrato de dados)
tipos, em particular a

heranca, podem ser expressadas na linguagem



i Tipos e OO0

= A OO estende a estrutura “plana” de
tipos para uma arvore hierarquica

= A heranca determina relacoes de
paternidade entre tipos e subtipos,
fortalecendo a semantica da relacao de
tipos




i Modularizacao e heranca

= Heranca trata a mudanca
=« Complexidade no tempo

= Modularizacao trata o tamanho
= Complexidade no espaco
= OO é capaz de administrar a

complexidade em relacao ao tempo e
a0 espaco



i Troca de mensagens € 00?

= Sistemas OO dao énfase a comunicacao
entre classes

= A comunicacao esta presente da em
outros paradigmas de forma
semelhante

= A comunicacao nao € prerrogativa de
00



= A Alegoria da Caverna
= Livro VII de “A Republica”, Platao

s Deus
= O que isso tem com OQ?



i Deus e Platao

= Deus, criador do universo, tem a visao
global onisciente

= O habitante da caverna tem visao
limitada

= Deus = projetista do sistema
= Habitante da caverna = operador




== Deus e Platao

= Em alguns contextos, Deus pode ser o
habitante da caverna (?!)

= Deus e o0 habitante da caverna precisam
se entender

= Integracao da linguagem de definicao
com a de implementacao

= Mapeamento direto



ﬁ Viajando mais um pouco...

= Ambos 0s pontos de vista (de Deus e
do habitante da caverna) sao legitimos
ou apenas o ponto de vista do criador €
legitimo?

= SO vemos as coisas que existem ou SO
existem as coisas que vemos?



